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Esta Programacion didactica contiene los siguientes elementos:

a)
b)

c)
d)
e)
f)

g)
h)
i)
)
k)
1)

Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de
la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Integracidn de las TIC en el aprendizaje de las matematicas.

Gestidn y uso responsable de medios y/o recursos digitales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS GENERALES

a) Introduccidn: conceptualizacidon y caracteristicas de la materia.

En este documento se detalla la programacién didactica de Matematicas Generales de 12 de bachillerato
qgue se aplicara en el centro IES Asturica Augusta en el curso 2025-2026. La conceptualizacién vy
caracteristicas de la materia Matematicas Generales se establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de
29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de
Castilla y Leon.

La materia Matematicas Generales permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a
algunos de ellos, en los siguientes términos:

Mediante la resolucion de problemas y el trabajo en grupo, el alumnado aprende a respetar opiniones,
escuchar distintas formas de resolucidén y debatir para luego decidir cudl es la idénea, respetando la
decisidn final. Se hace consciente de su individualidad dentro del grupo y de la necesidad de respetar las
diferentes aportaciones, resolviendo de forma pacifica los conflictos que puedan surgir en la tarea.

Dentro de la ensefianza de las Matematicas Generales se estudiara el papel histérico de la materia con
perspectiva de género, incluyendo a las grandes matematicas de la historia e incidiendo de este modo en
la igualdad de ambos sexos para adquirir las destrezas matematicas.

En bachillerato el alumnado debe expresarse con precisiéon cientifica, utilizando el vocabulario
matematico necesario, para lo que se requiere una correcta expresién oral y escrita, asi como una
comprension lectora adecuada.

Las nuevas tecnologias cobran especial importancia en la sociedad actual y en particular en la ensefianza
de las Matematicas Generales, ya que se usaran distintas herramientas tecnoldgicas para la realizacién de
problemas o de calculos y analisis estadisticos. Con las Matematicas Generales adquieren capacidad de
analisis critico para seleccionar las fuentes adecuadas, tomar decisiones y mejorar el entorno.

Las matematicas son el lenguaje cientifico y la base del resto de materias cientificas, sociales y artisticas,
asi como la para la realizacién de investigaciones en cualquier ambito de la vida. La creatividad y la
flexibilidad del razonamiento que al alumnado adquiere en esta materia, ayuda a desarrollar su espiritu
emprendedor. La materia Matematicas Generales permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en
mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Mediante la resolucion de problemas y el trabajo en grupo, el alumnado aprende a respetar opiniones,
escuchar distintas formas de resolucidén y debatir para luego decidir cual es la idénea, respetando la
decisidn final. Se hace consciente de su individualidad dentro del grupo y de la necesidad de respetar las
diferentes aportaciones, resolviendo de forma pacifica los conflictos que puedan surgir en la tarea.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se concretan
las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecidn de las primeras
En Matematicas Generales, las competencias especificas se relacionan entre siy
han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales, seguin su naturaleza:
e resolucidn de problemas (competencias especificas 1y 2),
e razonamiento y prueba (competencias especificas 3y 4),
e conexiones (competencias especificas 5y 6),
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e comunicacién y representacidon (competencias especificas 7y 8) y
e desarrollo socioafectivo (competencia especifica 9).

La continuidad de estos bloques con los de la educacién secundaria obligatoria, permitiran al alumnado
construir conocimientos solidos basados en la comprension de los conceptos y procedimientos
matematicos, ademads, permitiran desarrollar de forma satisfactoria las destrezas de representacion y
comunicacioén, junto con las destrezas socioafectivas. La continuidad de estos bloques con los de la
educacion secundaria obligatoria, permitiran al alumnado construir conocimientos sélidos basados en la
comprension de los conceptos y procedimientos matematicos, ademas, permitiran desarrollar de forma
satisfactoria las destrezas de representacidn y comunicacidn, junto con las destrezas socioafectivas

Competencias especificas:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,

STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3.

3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a
situaciones problematicas de la vida cotidiana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y de diversos ambitos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.
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8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de los demds y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Mapa de relaciones competenciales

Matematicas Generales
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c) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Al comienzo de cada situacion de aprendizaje debemos constatar el nivel que tiene y las herramientas que
posee el alumnado para afrontar ese periodo. Sélo asi podremos construir una situacion adaptada al contexto
de la clase y de cada alumno.

En la medida en la que sea posible, debemos buscar situaciones reales que, o bien nos permitan plantear
una situacién con la que motivar el desarrollo de un contenido, o bien nos permitan aplicar a posteriori
los conocimientos adquiridos.

En cuanto al desarrollo de las competencias clave, el alumnado sera competente en la medida en que sea
capaz de seleccionar y movilizar, entre los aprendizajes adquiridos, aquellos que le permitan dar
respuestas apropiadas en situaciones diversas.

Para el correcto desarrollo de las diferentes competencias clave debemos llevar a cabo una metodologia
que:
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e Fomente la autonomia del aprendizaje. El alumnado debe ir aprendido a gestionar su propio
aprendizaje, teniendo en cuenta las indicaciones que como docentes ponemos a su disposicion.
Para ello debemos fomentar, entre otras cosas:

Tener unos apuntes adecuados para su consulta.

Preguntar las dudas.

Aceptar el error como medio basico del aprendizaje.

Trabajo autéonomo.

o Gestién del tiempo de trabajo necesario para superar las metas marcadas.

o O O O

e Fomente la interaccidn con sus compafieros. Debemos, en las ocasiones que sea posible, crear
situaciones donde:
o Puedan ayudar o ser ayudados.
o Puedan interactuar con otros companeros.
e Fomente el uso de diferentes herramientas para el aprendizaje: lenguaje hablado, lenguaje
escrito, lenguaje matematico, lenguaje pictorico, calculadora, uso de las TIC, etc.

Los principios metodoldgicos adecuados para estos objetivos deben reservar para el alumnado un
desempenio activo y participativo que potencie la capacidad reflexiva y de aprender por si mismos. De esa
manera se potenciara la autonomia progresiva de los alumnos en el desarrollo de su aprendizaje.

Asi mismo, el papel del docente serd determinante a la hora de presentar los contenidos con una
estructuracion clara en sus relaciones, de disefiar secuencias de aprendizaje integradas que planteen la
interrelacién entre distintos saberes de una materia o de diferentes materias y de planificar tareas y
actividades que estimulen el interés por las matematicas y el habito de la expresion oral y escrita.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:
Los agrupamientos, tiempos y espacios se iran adaptando a las necesidades del alumnado y los recursos
disponibles.

d) Secuencia de unidades temporales de programacidn.

Titulo Fechas y sesiones

UD.0. NUMEROS REALES 10 SESIONES

PRIMER TRIMESTRE UD1. ECUACIONES Y SISTEMAS DE ECUACIONES 10 SESIONES
UD 2: PROGRAMACION LINEAL. 12 SESIONES

UD 3: FUNCIONES. 12 SESIONES

UD 4: LIMITES DE FUNCIONES. 12 SESIONES

SEGUNDO TRIMESTRE UD 5: DERIVADA DE UNA FUNCION. APLICACIONES 12 SESIONES
UD 6: MATEMATICAS FINANCIERAS 14 SESIONES

UD 7: GRAFOS 8 SESIONES

TERCER TRIMESTRE UD 8: TECNICAS DE CONTEO. PROBABILIDAD 8 SESIONES
UD 9: ESTADISTICA BIDIMENSIONAL. 10 SESIONES

UD 10: DISTRIBUCION BINOMIAL Y NORMAL. 10 SESIONES

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
Libro de texto Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
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Matemdticas Generales
Santillana 12 Bachillerato construyendo 9788468077642
mundos

Materiales Recursos

Guia del profesor, examenes, hojas de
trabajo o practicas, articulos, actividades
y/o proyectos.

Libro de texto, cuaderno, formularios,

Impresos graficos y diagramas, fichas de repaso.

Teams, ejercicios online, programas
especializados en matematicas, foros o
comunidades educativas

Cuaderno de ejercicios interactivo,

Digitales e informdticos , .
g f GeoGebra, videos tutoriales, calculadora

Videos educativos, documentos

Medios audiovisuales y L. .
matematicos, podcasts educativos,

Aplicaciones interactivas, juegos,

multimedia . , infografias dinamicas
presentaciones en video
. , . Tangram, bloques de construccion, juego
i i Geoplano, poliedros de plastico, regletas, & " 9 . ,’J &
Manipulativos , de domind de fracciones o ecuaciones,
abacos, cartas
cuerdas
Otros Pdsteres o murales, cubos de Rubik

*Todos los materiales anteriores podran ser utilizados, no siendo obligatorio su uso.

f) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la
materia.

Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion
Planes, programas y proyectos .
materia
Plan de Lectura e lecturas voluntarias de libros,
articulos o relatos relacionados con
la materia
e lectura comprensiva con los Todo el curso.
enunciados de los problemas
Plan TIC e Uso de la plataforma Teams como

medio de comunicacion y de
aprendizaje.

e  Utilizacién de herramientas tales Todo el curso.
como GeoGebra, ejercicios
interactivos, etc.

e Actividades propuestas donde se
utilicen las TIC.

Plan de Convivencia e  Coordinacion con la coordinadora de
Bienestar y jefatura de estudios para
la deteccidon y solucién de casos Todo el curso.
conflictivos y/o de acoso.

Plan de Accién Tutorial Los profesores encargados de tutorizar un

grupo apoyaran el desarrollo académico vy
personal de los alumnos:
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e  Establecimiento de tiempos de
atencién personal a los alumnos.

e Comunicacion fluida con las familias.

e  Colaboracién con el departamento
de orientacion y el equipo directivo
en la accién y orientacidn tutorial.

Todo el curso.

Plan de Atencion a la
Diversidad

e  Planes derefuerzoy de recuperacion
individualizados.

e Adaptaciones metodolédgicas vy
curriculares significativas.

Todo el curso.

Plan Lingliistico del Centro

Se participard en todas aquellas actividades
relacionadas con este Plan que sean de interés
para los estudiantes.

Todo el curso.

g) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades e
complementarias y Breve descripcion de la actividad Temporalizacion
extraescolares

Canguro matematico El Canguro es un concurso dirigido a todo el alumnado y no | Marzo
solo para aquellos que obtienen las mejores calificaciones
en matematicas.
Pretende que la jornada dedicada a las pruebas sea una
jornada entretenida y Iudica, en la que cada participante
afronte el reto personal para resolver distintas cuestiones
matematicas de dificultad creciente, en la que resolver
problemas matematicos resulte divertido.

Olimpiada matematica Desde el centro se han de seleccionar alumnos de 12 | Abril

Bachillerato que deben ir junto al profesor responsable a
una experiencia matematica que dura un dia. En la
Olimpiada hay una prueba individual y otra grupal, comida y
alguna visita.

Tour de Mates

Se trata de una serie de competiciones o eventos donde los
estudiantes participan en distintos problemas matematicos,
resolviendo desafios o ejercicios. Es una actividad ludica y
dindmica que fomenta el trabajo en equipo, la competencia
sana y el desarrollo del pensamiento légico-matematico.

Segundo trimestre

Dia de la mujer y de la nifia
en la ciencia
Dia Internacional de las
matematicas

El objetivo es proponer actividades diferentes para que los
alumnos sean conscientes de lo relevantes que son las
matematicas en nuestra vida.

14 de marzo

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion
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e Emplear el color o .
subrayado como medio de
énfasis. °

e  Proporcionar diagramas
visuales sobre aspectos °
clave.

e  Facilitar ejemplos para las °

explicaciones.
e  Establecer vinculos entre

conceptos a través de .
analogias.
e Usar estrategias

mnemotécnicas.

Incluir ejemplos de
practica.

Utilizar el apoyo entre
iguales.

Hacer explicitas y visibles las
metas.

Incorporar  avisos  que
inviten a la revision de lo
aprendido.

Hacer preguntas para guiar.

Ofrecer
contextualizados.
Cuidar los tiempos para
completar las tareas.

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula.
Ofrecer un refuerzo que
enfatice el esfuerzo vy
fomente la perseverancia.
Proponer retos.

problemas

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Adaptacion

Alumnado . P Observaciones
curricular significativa
A Elija un elemento. Se realizan modificaciones de los elementos
Adaptacion curricular no | no prescriptivos del curriculo:
significativa. Competencias especificas

Criterios de evaluacién

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacidn de sus elementos.

Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan
CE.1.1. problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la mas adecuada |1 PE

en cada caso. (STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CE3) PO

CEL2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
e cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento realizado. (CCL2, 1 PE
STEM2, CD5, CPSAA4, CPSAAS) PO

o Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, 1 | PE
o utilizando el razonamiento, la argumentacion y las herramientas digitales. (STEM1, GO
STEM2, CD3, CE3)
Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto 1
(sostenibilidad, consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la PE
= argumentacion. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3) GO

Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de preguntas de PE

CEA.1.

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos,
utilizando el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos. (STEM1, | 1 | PP
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3)

CE3.1. naturaleza matematica de forma auténoma. (CCL1, STEM1, STEM2, CE3) GO
CE3. Emplear herramientas tecnoldgicas y manuales adecuadas en la formulacion o 1 | PP
T investigacion de preguntas o problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5) PE

|
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e Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las PE
= diferentes ideas matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1) PO
CE5. Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas PE

matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, PE
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de PO

CE6.1. conocimiento y las Matemdticas. (STEM1, STEM2, CD3, CD5, CE3)
CE6.2 Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad GO
e reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones PP

complejas y a los retos que se plantean en la sociedad. (CD5, CC4, CE2, CCEC1)

Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos

CE7.1. matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas. (CCL1, STEM3, CD1, CD2, PE
CD5) GO
Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para PE
CE.7.2. compartir informacion. (STEM3, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2) PP

Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la PO

CE.8.1. terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2) PE
CES Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la PO
o informacidn con precision y rigor. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4) PE

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas

CEI.1. opciones identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error GO
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, PSAA1.1, PP
CPSAA1.2, CC2, CE2) PE
CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo la critica
= razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las GO
matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2) PP
CE9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
o respetando las emociones y experiencias de las demas personas, escuchando su GO
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el PP

bienestar del equipo vy las relaciones saludables. (CP3, STEMS5, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2)

CRITERIOS DE CALIFICACION:

El proceso de valoracién y calificacién de los criterios de evaluacién permitird obtener tanto la calificaciéon de
la materia como de cada una de las competencias clave:

o

La calificacidn de la materia: Esta se obtendra realizando una media ponderada (de acuerdo con los

pesos establecidos en la tabla anterior) de los criterios de evaluacion.

Las calificaciones de las competencias clave: Serdn decididas por el equipo docente tomando en
cuenta la media aritmética de los criterios de evaluacién que trabajan cada uno de los diferentes
descriptores operativos desde las distintas materias y la media ponderada de las calificaciones

obtenidas para los descriptores.
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Se utilizardn los siguientes instrumentos de evaluacion:

De observacion De desempeiio De rendimiento

o  Guia de observacion (GO) o Prueba practica (PP) o  Prueba escrita (PE)
o Prueba oral (PO)

En este sentido las técnicas de evaluacidon que se empleardn seran variadas para facilitar y asegurar la
evaluacidon integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas y admitirdn su adaptacién a la diversidad de alumnado.

RECUPERACIONES

Con el fin de realizar una evaluacion continua y reforzar el aprendizaje del alumnado, se realizarad una
recuperacidn parcial después de cada evaluacidn de aquellos criterios que se puedan evaluar mediante
pruebas de rendimiento escritas. El resto se evaluaran de forma continua

Tras la 32 evaluacién, aquellos alumnos que no tengan una media criterial igual o superior a 5 tendran que
hacer una recuperacion de todos los criterios evaluados con pruebas de rendimiento escritas. Se
permitiendo asi calificar nuevamente dichos criterios. Estos son parte de los criterios de evaluacion
correspondientes a las competencias especificas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 8. Estas nuevas calificaciones junto con
las ya existentes daran lugar a la calificacion final de la materia mediante la media ponderada de todas
ellas.

Se podra recuperar la materia pendiente de dos formas:

e Realizacién de dos pruebas escritas a lo largo del curso ( en las fechas indicadas por jefatura). Si
en la primera prueba se obtiene una nota igual o superior a 5 la materia de esta parte quedara eliminada
para el segundo parcial. De lo contrario el segundo parcial incluira toda la materia (final) .Para superar la
asignatura ha de sacarse una media de un 5 0 mas si se realiza en dos parciales, o0 un 5 o mas si se realiza
el final

SITUACIONES PARA CONSIDERAR:

- Esta totalmente prohibido tener dispositivos electrénicos durante la realizacion de las pruebas y
si no se cumple esta norma, el profesor puede calificar con un cero la prueba correspondiente sin
opcién de repetirla.

- En caso de que exista sospecha de que alguna prueba evaluable o parte de esta no haya sido
realizada por el alumno, se podran pedir evidencias que demuestren lo contrario. Si el alumno no
es capaz de demostrarlo, la prueba sera calificada con un cero.

i) Procedimiento para la evaluacién de la programacidon didactica.

i .. Momentos en los que se | Personas que llevardn
Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion ., ., .,
realizard la evaluacion a cabo la evaluacion
La programacion didactica | Observacion y comunicacién | Reuniones de seguimiento | Profesores del
tiene en cuenta las | entre los miembros del departamento de
necesidades y | departamento. matematicas que
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caracteristicas del imparten en el cuarto

alumnado. curso de la ESO.

Se han impartido los | Observacién y comunicacion | Reuniones de seguimiento | Profesores del

contenidos previstos. entre los miembros del departamento de
departamento. matematicas que

imparten en el cuarto
curso de la ESO.

Se han coordinado los | Observacién y comunicacion | Reuniones de seguimiento | Profesores del
diferentes docentes del | entre los miembros del departamento de
mismo curso. departamento. matematicas que

imparten en el cuarto
curso de la ESO.

Resultados del alumnado, | Analisis de resultados de cada | Reuniones de seguimiento | Profesores del
siempre en su contexto. una de las evaluaciones. departamento de
matematicas que

imparten en el cuarto
curso de la ESO.

Se ha evaluado en la forma | Observacién y comunicacion | Reuniones de seguimiento | Profesores del
marcada en la | entre los miembros del departamento de
programacion. departamento. matematicas que

imparten en el cuarto
curso de la ESO.

La metodologia aplicada | Observacion y comunicacién | Reuniones de seguimiento | Profesores del
cuadra con la visiéon que se | entre  los  miembros  del departamento de
da dentro de la | departamento. matematicas que
programacion didactica. imparten en el cuarto

curso de la ESO.

Propuestas de mejora:

k) Integracidn de las TIC en el aprendizaje de las matematicas.

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el aula de matematicas tiene como
objetivo mejorar la ensefianza, facilitar la comprensidn de conceptos abstractos y desarrollar habilidades
tecnoldgicas que complementen el aprendizaje. La integracion de herramientas digitales permite una
experiencia mas interactiva y dinamica, favoreciendo tanto el trabajo individual como el colaborativo. Las
TIC permiten el acceso a recursos educativos, simulaciones, visualizaciones graficas, y entornos de
aprendizaje personalizados.

Objetivos:

- Fomentar el uso del GeoGebra para la exploracidon y visualizacién de funciones y otros conceptos.

- Implementar actividades interactivas que utilicen plataformas digitales (Kahoot, Genially...) para
reforzar el aprendizaje mediante juegos y evaluaciones formativas en linea.

- Desarrollar competencias digitales en el alumnado, incentivando el uso de calculadoras
cientificas, hojas de calculo para el analisis y la resolucion de problemas.

- Introducir recursos online para el autoaprendizaje y la practica de ejercicios, para que los
estudiantes puedan aprender fuera del aula, a su ritmo.

11




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

- Usar pizarras digitales interactivas para mejorar la presentacién de problemas complejos y
permitir la participacién del alumnado durante las clases.

Durante el curso, se incorporaran las TIC de manera transversal en las clases de matematicas, de modo
gue los estudiantes interactien regularmente con herramientas tecnoldgicas que les ayuden a visualizar,
resolver y comprender problemas matematicos. Se promovera el uso responsable y eficiente de las
tecnologias, ensefiando cédmo aprovecharlas para mejorar el rendimiento académico y desarrollar
habilidades para el futuro.

También, se utilizan plataformas digitales como Teams o Moodle para distribuir materiales, hacer
seguimientos de tareas y proporcionar feedback, lo que facilita un entorno de aprendizaje mas flexible y
accesible.

1) Gestidn y uso responsable de medios y/o recursos digitales.

Objetivos

e Hay que asegurar que el alumnado y el profesorado del centro se benefician de las ventajas del
uso de los medios informaticos en la educacién de forma efectiva y segura.

e Formar e informar sobre métodos de autoproteccién y proteccion de otros en la red.

e Evitar el mal uso de los medios informaticos y/o recursos digitales de forma intencionada o por
desinformacién.

e Ofrecer un marco ético y proponer buenas practicas para asi favorecer un uso correcto de las
tecnologias digitales.

e Favorecer el sentido critico y librepensador para escapar del pensamiento Unicoy la
autocensura.

Normas y recomendaciones para el alumnado

Estas normas buscan, ademas de los objetivos generales, prolongar la vida util de los equipos
informaticos y que se puedan utilizar en las mejores condiciones:

1. Los equipos informaticos son de uso exclusivamente educativo y solamente se pueden utilizar
en horario lectivo y con la supervision del profesorado.

2. No se pueden utilizar los equipos informaticos del Centro para juegos, musica, redes sociales o
mensajeria instantanea, asi como videos que no tengan relacion con las clases.

3. Esta prohibido consultar, crear o compartir mensajes, imagenes, videos, paginas web o
cualquier otro contenido de caracter ilegal o dafiino.

4. Se debe proteger la informacion propia y de los demas.
5. No se puede suplantar la identidad de nadie.

6. No se puede publicar informacién de otra persona sin su consentimiento. Siempre es
aconsejable evitar publicar detalles o imagenes privadas.

7. No almacenar en los equipos informacidn personal, imagenes, videos, ni permitir que éstos
recuerden las contrasefias.
12
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No compartir las contrasefias con nadie.
No personalizar configuraciones en equipos, ni instalar o desinstalar programas y aplicaciones.
Acordarse siempre de cerrar sesion.

Guardar los documentos de trabajo sélo en el lugar indicado por los docentes (carpeta online,
aula virtual o similar).

Hacer copias de seguridad en dispositivos extraibles (memoria USB, tarjeta de memoria) o en la
nube (Dropbox, Google Drive, OneDrive, etc.) de los archivos personales.

Protegerse de virus y malwares.

Al conectar un dispositivo extraible (pincho USB, tarjeta de memoria) o descargar un archivo de
Internet, hay que analizarlo siempre con el antivirus (instalado o en red).

Desconfiar de mensajes y enlaces sospechosos, extender enlaces cortos y analizar URL’s antes
de abrirlas.

Cuidar los recursos informaticos como si fueran tuyos.
Evitar golpes, transportar los equipos portatiles con seguridad, usar fundas protectoras...

Evitar liquidos cerca del equipamiento informatico, ya que si se derraman sobre ellos se puede
perjudicar gravemente a los equipos, teclados, etc.

No desconectar los cables bruscamente, ya que podria dafiar el propio cable, las clavijas, etc.
Evitar desconectar cables de proyectores, ordenadores de aula, etc.

Se podran utilizar tanto dispositivos del centro como dispositivos electrénicos que traiga el
alumnado (previa autorizacion del docente).

Si los equipos alertan sobre una posible amenaza, no hay que saltarse dichas restricciones de
seguridad y avisar al responsable.

Apagar siempre los equipos informaticos después de su utilizacién.

Los equipos informaticos solo deben encenderse cuando vayan a usarse, con el objetivo de
prolongar su vida util y ahorrar costes energéticos.

Comprobar el estado del equipo al iniciar y terminar la clase. Ante cualquier problema, hay que
informar al profesor para registrar la incidencia.

Si hay algun problema con los dispositivos electronicos, comunicarselo al profesorado.
La IA es una herramienta que nos ayuda, pero hay que estar atentos para evitar:

El plagio asistido: trabajos sin reflexionado ni comprensién del contenido.

o

o Sesgos, reforzando estereotipos y prejuicios.
o Informacion falsa.

Dependencia tecnolégica: disminuye la capacidad critica y la produccidn creativa.

o
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Normas y recomendaciones para el profesorado

Aparte de las anteriores, se afaden las siguientes:

e El profesorado informara al alumnado sobre el uso adecuado de las herramientas o apps
usadas, asi como del uso de los equipos y dispositivos.

e Los equipos informaticos, pantallas Smart y proyectores, solamente deben encenderse cuando
vayan a usarse para prolongar su vida util y ahorrar costes energéticos.

e El profesorado que se encuentre a ultima hora en un aula sera el encargado de comprobar que
todos los equipos informaticos y proyectores estén apagados.

e Los equipos de los despachos y departamentos también deben ser apagados por el profesorado
gue los use en las ultimas horas o cuando no vayan a ser utilizados.

e El profesorado del centro supervisara las actividades que precisan el uso de Internet.

e Cualquier persona de la comunidad educativa que encuentre material inapropiado en los
dispositivos del centro, o durante una actividad, debera comunicarlo de forma inmediata.

e Crear un espiritu critico sobre lo que aparece en la red y hablar del origen y credibilidad de las
fuentes de informacion: es muy importante filtrar y evaluar la calidad de estas.

e No hacer clic en enlaces sospechosos para prevenir el acceso a paginas web con amenazas
capaces de infectar los ordenadores. Los enlaces sospechosos podemos encontrarlos en un
mensaje de un foro, en un correo electrénico o incluso en los primeros resultados de Google. Lo
importante es analizar si son ofrecidos en alguna situacién sospechosa, provienen de un
remitente desconocido o remiten a una web poco fiable.

e Informar sobre los derechos de propiedad intelectual. Cada vez es mas frecuente que el
profesorado pida trabajos a nuestro alumnado que requieran buscar informacién en internet.
Los estudiantes deben tener formacion sobre los derechos de propiedad intelectual y saber que
no se pueden utilizar libremente imagenes, textos u otros contenidos con derechos reservados
sin citar la fuente.

e Fomentar la utilizacion de una posicién correcta del cuerpo frente al ordenador, siguiendo las
siguientes pautas:

o Los ojos deben estar situados enfrente de la pantalla y suficientemente alejados de ella.
o Laespalda debe estar recta y la zona lumbar, apoyada en el respaldo de la silla.

o Elangulo de rodillas y codo ha de ser de 90¢.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Matematicas generales son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en el articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre

Criterios de evaluacion Peso CE Contenldc?s de Contenidos Instrumento de evaluacion Agente evaluador SA
materia transversales
‘ 1.1 Fmplear (;Ilferentes estrategias y herramientas, . Prueba escrita Heteroevaluacion
incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la
. - p . . . CT1, CT2, CT3, CT4,
vida cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la A B,CD,E TS Todas
mas adecuada en cada caso. (STEM1, STEM3, CD2, Prueba oral Coevaluacion
CD5, CPSAA4, CE3)
1.2. Obtener todas las posibles soluciones . iy
o . 2y Prueb t Het I
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de 1 ABCDE CT1, CT2, CT3, CT4, rueba escrita eteroevaluacion Todas
ambitos diversos, describiendo el procedimiento 2 CT5 Prueba oral Coevaluacion
realizado. (CCL2, STEM2, CD5, CPSAA4, CPSAAS)
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles . y
soluciones de un problema, utilizando el CT1, CT2, CT3, CT4, Prueba escrita Heteroevaluacién
razonamiento, la argumentacion y las herramientas 1 ABCDE TS5 Todas
digitales. (STEM1, STEM2, CD3, CE3) Guia de observacion Heteroevaluacién
2.2 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el Prueba Escrita Heteroevaluacién
razonamiento, la argumentacién y las herramientas CT1, €72, CT3, CT4, Todas
digitales. (STEM1, STEM2, CD3, CE3) 1 A,B,CDE 15 ] y B
Guia de observacion Heteroevaluacion
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico Prueba escrita Heteroevaluacién
mediante la formulacion de preguntas de naturaleza CT1, CT2, CT3, CT4, Todas
matemét|ca de forma auténoma (CCL]., STEM]., 1 A; B Cr Dr E CT5 Guia de observacion Heteroevaluacion
STEM?2, CE3)
3.2 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacidn de preguntas de naturaleza
matematica de forma auténoma. (CCL1, STEM1, 1 A B,CD,E 7L, CTZCZTi_Tg’ cT4, Prueba prdctica Heteroevaluacién Todas

STEM2, CE3)
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CT1, CT2, CT3, CT4,

A B,CD,E TS Prueba escrita Heteroevaluacion
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones Prueba escrita Heteroevaluacion
problematizadas de ambitos diversos,
utilizando el pensamiento computacional, CT1, €72, CT3, CT4, Prueba escrita Coevaluacién Todas
modificando o creando algoritmos. (STEM1, STEM2, ABCDE c15 o B
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3) Prueba prdctica Heteroevaluacion
5.1 Mamfestar una vision matematica integrada, Prueba escrita Heteroevaluacion
investigando y conectando las CT1, CT2, CT3, CT4, Todas
diferentes ideas matCeDrr;’atClcCaEsc.STEM 1, STEM3, CD2, A B,CD,E cT5 Prueba oral Coevaluacion
5.2 Manifestar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas CT1, €72, CT3, CT4, Prueba escrita Heteroevaluacion Todas
matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1) ABCDE 15
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas
utilizando procesos matematicos, estableciendo y Prueba escrita Heteroevaluacion
aplicando conexiones entre el mundo real, otras ABCDE | CTCT2CT3CT4, Todas
areas de conocimiento y las Matematicas. (STEM1, T CT5
STEM2, CD3, CD5, CE3) Prueba oral Coevaluacion
6.2 Resolver problemas en situaciones diversas CT1 CT2. CT3. CTa
utilizando procesos matematicos, estableciendo y A,B,C,D,E PN Guia de observacién Heteroevaluacion Todas
aplicando conexiones entre el mundo real, otras crs
areas de conocimiento y las Matematicas. (STEM1,
STEM2, CD3, CD5, CE3
) A B,CD,E CTL, CTZCZTi_Tg’ CT4, Prueba prdctica Heteroevaluacion Todas
7.1 Representar ideas matematicas estructurando Prueba escrita Heteroevaluacion
diferentes razonamientos matematicos y ABCDE CT1, CT2, CT3, CT4, Todas
seleccionando ;aTSEt'agn%IS?aéDrgasé Iajgt)ecuada& (CCL1, B c75 Guia de observacion Heteroevaluacién
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de Prueba escrita Heteroevaluacion
representacion valorando su utilidad para compartir ABCDE CT1, CT2, CT3, CT4, Todas
informacion. (STE'\/Cl:%E%ZZé)CDS’ CE3, CCEC4.1, T c15 Prueba prdctica Heteroevaluacion
A, B,CD,E Prueba escrita Heteroevaluacion Todas
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8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,

CD2, CCEC3.2)

CT1, CT2, CT3, CT4,
CT5

Prueba oral

Coevaluacion

Prueba oral

Heteroevaluacion

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacidon con

A,B,CD,E

CT1, CT2, CT3, CT4,

Prueba escrita

Heteroevaluacion

Prueba oral

Coevaluacion

Todas

.y . CT5
precisién y rigor. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4) Prueba oral Heteroevaluacion
9.1 Afro”t‘?‘r. las situaciones de‘ In'certldum.bre y Guia de observacion Heteroevaluacion Todas
tomar decisiones evaluando distintas opciones
identificapdo y gestionando emociones y aceptando e CT1, CT2, CT3, CT4, Prueba préctica Heteroevaluacion Todas
y aprendiendo del error como parte del proceso de CT5
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, PSAA1.1, Prueba escrita Heteroevaluacion Todas
CPSAA1.2, CC2, CE2)
9.2 Mostrar una aCtIFUd pOSItIVfa Yy perseverante, Guia de observacion Heteroevaluacion Todas
aceptando y aprendiendo la critica razonada, al
. . . CT1, CT2, CT3, CT4,
hacer frente a las diferentes situaciones de F p
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, Prueba prdctica Heteroevaluacion Todas
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2)
9.2 Participar en tareas matematicas de forma activa ) y B
en equipos heterogéneos, respetando las emociones Guia de observacion Heteroevaluacion Todas
y experiencias de las demds personas, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales F CT1, CT2, CT3, CT4,
mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y Prueba préctica Heteroevaluacion Todas

las relaciones saludables. (CP3, STEM5, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE MATEMATICAS GENERALES DE 12 DE BACHILLERATO

A. Sentido humérico.
1. Conteo.

- Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana:
usos de los principios de comparacién, adicidén, multiplicacién y divisién, del palomar y de inclusién-
exclusion.

- Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
2. Sentido de las operaciones.

- Interpretacion de la informacidon numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas,
documentos financieros, facturas, ndminas, noticias, etc.

- Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucion de problemas numéricos.
- Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacidn para resolver problemas.

- Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas y
grafos. Clasificacion de matrices. Operaciones.

3. Relaciones.

- Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprension, relacion y aplicacion en problemas en
contextos diversos.

4, Educacidn financiera.

- Razonamiento proporcional en la resolucién de problemas financieros: medios de pago con cobro de
intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas...

B. Sentido de la medida

1. Medicién

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

2. Cambio

- Estudio de la variacion absoluta y de la variacion media.

- Limite: concepto a partir de la variacién media e introductorio al concepto de derivada.

- Concepto de derivada: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Andlisis e
interpretacion con medios tecnolégicos.

C. Sentido espacial

1. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

18




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

-Grafos: representacién de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos
(dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Férmula de Euler.

- Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucidn de problemas de caminos y circuitos. Coloracién de
grafos.

- Resolucion del problema del camino minimo en diferentes contextos.
D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

1. Patrones

- Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matemiatico

- Funciones afines, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas:
modelizacién de situaciones del mundo real con herramientas digitales.

- Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucién preferentemente con apoyo de
herramientas digitales.

3. lgualdad y desigualdad

- Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos preferentemente con
apoyo de herramientas digitales.

4. Relaciones y funciones

- Propiedades de las clases de funciones, incluyendo afines, cuadraticas, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas.

5. Pensamiento computacional

- Formulacién, resolucidn, analisis, representacidn e interpretacion de relaciones y problemas de la vida
cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas
adecuados.

E. Sentido estocastico
1. Organizacién y analisis de datos
- Interpretacidn y analisis de informacién estadistica en diversos contextos.

- Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucidon conjunta,
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresidn lineal y cuadratica: valoracion gréfica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

- Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion: cuantificacidn de la relacién lineal, prediccidn y
valoracién de su fiabilidad en contextos cientificos, econdmicos, sociales, etc.

- Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
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2. Incertidumbre

- Célculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia. Teorema de la probabilidad total. Teorema de Bayes.

3. Distribuciones de probabilidad

- Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal en casos sencillos.
Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas y manuales: aplicacion a la
resolucidn de problemas.

4. Inferencia
- Seleccion de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo.
-Discusion de la validez de una estimacidn en funcién de la representatividad de la muestra.

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas digitales.
Representatividad de una muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas
matematicas.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de problemas y tareas matematicas, en
grupos heterogéneos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacioén efectiva: la escucha activa, la formulacidn de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de la humanidad
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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